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Guia configuragées IVS - WEB 5.0

Este guia foi desenvolvido para auxiliar na correta aplicagdo das fungdes inteligentes IVS, garantindo maior precisdo na
deteccdo, reducdo de falsos alarmes e aproveitamento maximo dos recursos avangados das cdmeras. Aqui vocé encontrara
explicagdes detalhadas sobre cada fungdo, seu principio de funcionamento e orientagdes préticas para configuragdo.

Todas as fungdes que exigem atengdo para um desempenho adequado sdo apresentadas neste material, contudo, vale
destacar que, dependendo do modelo da camera, algumas fungdes podem ndo estar disponiveis.
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1.Como funciona a deteccao IVS

A detecgdo IVS funciona identificando mudancgas na imagem e analisando caracteristicas do alvo. Em ter-mos simples, ela
dispara um evento quando a cdmera percebe algo relevante acontecendo dentro da cena.

Os principais fatores que influenciam essa detecgdo sdo:
1. Mudanga de pixels (movimento)
» A camera compara cada quadro com o anterior.
» Se muitos pixels mudam ao mesmo tempo, o sistema interpreta isso como movimento.
2. Tamanho do objeto em pixels
» O IVS considera a drea ocupada pelo objeto na imagem.

» Objetos muito pequenos (como um inseto préximo a lente ou pessoas muito distantes) podem néo alcan-gar o tamanho
minimo para serem detectados.

3. Distancia da camera ao objeto
Quanto mais distante o objeto esta:
» Menor ele aparece na imagem,
» Mais dificil fica ultrapassar o tamanho minimo,
» Menor sua influéncia nos pixels.
Ou seja, distancia reduz precisdo e alcance do IVS.
4. Sensibilidade configurada
A sensibilidade controla o quanto de movimento é necessario para o VS acionar.

2. Principais ajustes de detecgao IVS

1 2 4 5 ¢ 7 8 9
Direcéo Ambos
% Filtro de Alvo ()
]
4 Alvo Efetivo Pessoa Veiculo Motorizado
=
Calendario Tempo Inteiro

+Ligacéo de evento

Foto

Anterior Atualizar Padréo

21. Sensibilidade (1 a 10)

» Define o nivel de resposta da camera a variagdo de movimento.
» Quanto maior o valor (ex: 9 ou 10), mais sensivel serd, ou seja:
» Detecta objetos menores.
» Com movimentos mais suaves ou distantes.
» Ajuste ideal:
» Use sensibilidade alta (8-10) se o alvo for humano e distante da cdmera, detecta movimentos pequenos >
mais alertas.
» Use média (5-7) para veiculos proximos ou cenas sem muito ruido visual, equilibrio ideal.
» Use baixa (1-4) apenas em locais com muitos falsos positivos (folhas, sombras, chuva), com alvos bem visiveis.




22. Tamanho minimo
» Define o menor tamanho (em area de pixels) que sera considerado um objeto real.
» Objetos menores que isso serdo ignorados.

Exemplo de ajuste:

» Para detectar pessoas a longa distancia, mantenha o valor baixo.
» Paraignorar animais pequenos ou sombras, coloque valores maiores.

23. Tamanho maximo

» Define o maior tamanho do objeto permitido.

» Objetos maiores que isso serdo ignorados (ex: veiculos passando muito perto da lente podem ser
desconsiderados).

24. Sugestdo de rotina de calibracdo

1. Teste em horario claro e escuro (modo IR ligado pode alterar contraste e sensibilidade).

2. Ajuste sensibilidade + Tamanho minimo até detectar apenas os alvos desejados (sem sombra, sem reflexo, sem
passarinho...).
3. Verifique com multiplos tipos de alvo (carro parado, pessoa caminhando, pessoa correndo, etc.).

3. Linha virtual

31 O que é Linha virtual

A Linha virtual permite que vocé desenhe uma linha reta ou quebrada na cena da camera e configure um alarme para ser
disparado sempre que alguém ou algo cruzar essa linha.

Vocé pode escolher o sentido do cruzamento:
» A>B
» B>A
» Ambos os sentidos
Diferente da Cerca virtual, a Linha virtual ndo detecta permanéncia, apenas o ato de cruzar.

Ne Nome Tipo Ligado Eliminar

1 IVS-1 Linha Virtual [ @) ]

Dire¢do Ambos

Auto-tracking Q

Duracdo Auto-tracking 30 segundos (15-300)
Filtro de Alvo ‘)

Alvo Efetivo Pessoa Veiculo Motorizado

Calendério Tempo inteiro Horario

+Ligagdo de evento



32. Principio de funcionamento

. Vocé desenha uma linha virtual na entrada de um portdo lateral.

. Define que a diregdo valida sera de fora para dentro (A - B).

. Sempre que alguém cruzar essa linha nesse sentido, a cdmera gera um evento.

A w N L

. Se cruzar no sentido contrario (B - A), nada acontece (exceto se configurado para ambos os sentidos).
Principais usos

Local Aplicagdo pratica

Portdes de entrada/saida Saber quando alguém entra ou sai

Corredores internos Detecgdo de passagem em ambientes restritos

Muros e cercas Identificar invasdes (pessoas pulando)

Entradas de loja Marcar a presenca de clientes

Saidas de emergéncia Registrar uso ndo autorizado

33. Como configurar

1. Acesse: Configuragdo > Evento > IVS > Adicionar Regra.
2. Escolha o tipo: Linha Virtual.
3. Desenhe uma linha com 2 ou mais pontos sobre a imagem.
4. Configure os pardmetros:

Parametro Fungdo Valor inicial sugerido

Diregdo Define o sentido vélido do cruzamento Depende da aplicagdo
(A>B, B> A ouambos)
Sensibilidade (1-10) Define qudo rigorosa serd a detecgdo 6a8
Tamanho minimo Ignora objetos pequenos demais 30 x 30 px (ajustar conforme distancia)
Tamanho maximo Ignora objetos grandes demais (ex:

200 x 200 px ou mais
parede, sombra)

Alvo Filtra por tipo (se disponivel) Pessoa / Veiculo

34. ObservagGes importantes
Direcao importa
» Se configurar apenas A > B, o sistema ignora o movimento oposto.
» Use Ambos os sentidos se quiser detectar qualquer tipo de passagem.
Cuidado com o angulo
» Alinha deve estar perpendicular ao caminho natural do movimento.
» Se a camera estiver em angulo obliquo, a linha pode ndo detectar bem.
» Evite dreas com: sombras moveis, reflexos intensos ou locais com passagem frequente de pequenos animais.




4. Cerca virtual

41. O que é Cerca virtual
Vocé desenha uma area fechada (poligono) sobre a imagem da camera. A fungdo dispara um evento quando alguém
ou algo entra e/ou permanece dentro dessa area, conforme as condi¢des configuradas.

Ao contrario da Linha virtual (que dispara apenas ao cruzar), a Cerca virtual foca na presenca dentro da area.
N° Nome Tipo Ligado Eliminar

1 IVS-1 Cerca Virtual [ @) o

Agdo Aparecer
Zona de Aviso de Cruzamento

Direcao Entrar

Auto-tracking Q

Duracao Auto-tracking 30 segundos (15-300)
Filtro de Alvo c

Alvo Efetivo Pessoa Veiculo Motorizado

Calendario Tempo inteiro Horério

42. Principio de funcionamento
1. Vocé desenha uma cerca virtual em volta do patio lateral de uma empresa.
2. Define que qualquer entrada nessa area, por qualquer diregdo, deve gerar alarme.
3. Quando alguém entra na area, a cdmera detecta e dispara o evento.
4. Vocé pode configurar também se deseja detectar apenas entrada, saida, ou presenga continua.

Principais usos

Local Aplicagdo
Areas externas (jardins, patios) Detecgdo de invasdo
Corredores e halls restritos Controle de acesso

Garagens e estacionamentos

Monitoramento de veiculos ndo autorizados

Perimetro de muros e alambrados

Seguranga perimetral

Areas internas restritas

Detecgdo de permanéncia indevida




43. Como configurar

1. Acesse Configuragdo > Evento > IVS > Adicionar Regra.
2. Escolha o tipo Cerca Virtual.
3. Desenhe a drea (poligono fechado) sobre o local que sera protegido.
4. Configure os parametros principais:
Parametro Fungdo Valor inicial sugerido
0l s v o e e o st e
Agdo Zona de Aviso de O alvo cruza a borda da drea (entra ou sai) conforme a diregdo Ambos
Cruzamento configurada.
Diregdo (Entrar, Sair, Ambos) Define se o evento dispara na entrada, saida ou ambos Ambos
Duraio (s) Tempo minimo de permanéncia dentro da drea para disparar. 12105
Sensibilidade (1-10) Influencia a precisdo da detecgdo. 6a8
Tamanho minimo Ignora objetos pequenos. 30 x 30 px ou 50 x 50 px
Tamanho méximo Ignora objetos grandes (como carros muito proximos). 200 x 200 px ou mais

44. Observagdes importantes

Sombra, luz fraca ou iluminagdo IR podem mudar a forma como a cdmera detecta.
Altura de instalagdo: de 3 m até 5 m em relagdo ao chéo;

Angulo de instalagdo entre 152 e 452;

Tipo de instalagdo: perpendicular ao movimento esperado;

lluminagdo minima: 300 lux;

Para que correto funcionamento IVS, a pessoa deve estar em pé. Se passar agachada ou se arrastando, pode ndo ser
reconhecida

Dispositivo configurado em resolugdo e taxa de quadros no maximo
Faga testes em diferentes horarios.
Alguns exemplos de como desenhar linha e cerca corretamente:

Linha virtual Linha virtual

Cerca virtual Cerca virtual




» Regras proximas as bordas da imagem: este tipo de aplicagdo de regra onde esta posicionada no limite da imagem,
quando um veiculo ou pessoa passar pela regra, ndo haverad tempo suficiente para realizar a detecgdo, a recomendagdo
é utilizar a regra no centro da imagem

» Regras colocadas sobre alvos em movimento: recomenda-se a criagdo da regra em um local onde ndo haja movimento

constante. Um exemplo disso sdo as arvores cuja as folhas estdo sempre em movimento, ocupando os recursos de

processamento do hardware, resultando em possiveis falsos alarmes ou até mesmo na falha em detectar os alvos de
interesse.

» Regras criadas em cima de alvos de interesse para detecgdo: este tipo de configuracdo deve ser evi-tado, ocupando os
recursos de processamento do hardware, resultando em possiveis falsos alarmes ou até mesmo na falha em detectar
os alvos de interesse.

» Regras com muitas quebras na configuragdo: este tipo de configuragdo ndo é recomendado, resultando em possiveis
falsos alarmes ou até mesmo na falha em detectar os alvos de interesse.




» Regras criadas em cima de objetos que dificultam o reconhecimento: neste caso os cabos de rede elétrica estdo na
imagem onde seria um local de interesse para a detecgdo, o que pode criar dificuldades no reconhecimento. Cercas de

protecdo também podem causar o mesmo efeito.

=

5. Cruzamento de cerca virtual

5.1. O que é cruzamento de cerca virtual?
A fungdo Cruzamento de cerca virtual € uma regra composta de duas linhas virtuais que funcionam em conjunto, e s6
disparam o evento quando ambas forem cruzadas em sequéncia.

N° Nome

1 1IVS-1

Ou seja, ela s6 gera um alarme quando o objeto cruza as duas linhas na ordem definida (ex:

100151

Tipo

Cruzamento de Cerca Virtual

Diregdo

Auto-tracking

Duragdo Auto-tracking

Calendério

+Ligagdo de evento

Video

Pés-gravagdo

como uma zona de detecgdo com diregdo e validagdo dupla.

AparaB

@

30

Tempo inteiro

30

Ligado Eliminar

@) 8

segundos (15-300)

Horério

segundos (10-300)

Linha A > Linha B), funcionando




52

Principio de funcionamento

E usada para evitar falsos positivos comuns em apenas uma linha, porque exige que o movimento seja continuo entre as
duas linhas — como um corredor de entrada, passagem de portdo ou uma zona critica.

Exemplo de funcionamento:

»

»

»

»

»

»

Vocé desenha duas linhas paralelas em uma entrada.

Define a dire¢do como do lado de fora para dentro.

Um alarme s6 serd acionado se o objeto (por exemplo, uma pessoa):
Passar pela Linha A, depois pela Linha B, e

Na diregdo correta definida. O evento é disparado quando a caixa de detecgdo do alvo cruza a linha A na diregdo definida e
encosta na linha B.

Se a pessoa parar no meio, voltar ou cruzar fora da sequéncia, o evento ndo sera disparado.

Principais usos

»

»

»

Controle de acesso por diregdo (ex: evitar entrada por saida).
Corredores de passagem (ex: entradas de garagem).
Filtragem de eventos complexos (ex: evento ocorre apenas quando alguém realmente entra no local).

Configuragao
Geralmente é acessada em: Configuragdes > IVS > Adicionar Regra > Cruzamento de Cerca Virtual.
Vocé escolhe:

»

»

»

»

Duas linhas.

Diregdo permitida (A > B, B > A, ambas).

Tipo de alvo (humano, veiculo).

E o que deve acontecer quando a regra for ativada (alarme, gravagdo, notificagdo, etc.).

Resumo direto

»

»
»

Desenhar: duas linhas virtuais.
N&o é necessario desenhar uma cerca (area fechada).
Cada linha tem inicio e fim definidos, o que permite configurar a diregdo do cruzamento (ex: da esquerda para a direita).

Como funciona

1.
. Desenha linha 1 (por exemplo, entrada).

v A W N

Vocé entra em Configuragdo de IVS > Adicionar Regra > Cruzamento de Cerca Virtual.

. Desenha linha 2 (por exemplo, mais interna no ambiente).
. Define o sentido do cruzamento: Linha 1 > Linha 2 (ou vice-versa).
. Acamera sé gera o evento se um objeto cruzar as duas linhas na ordem certa e na diregdo definida.



6. Configuracao global

6.1. O que é configuragcdo Global
A aba Configuragdo Global é uma etapa essencial para calibrar a camera e permitir que o sistema IVS
identifique alvos com maior precisdo, como pessoas, veiculos ou objetos em movimento.

Ela ndo define regras diretamente, mas fornece o referencial de escala e profundidade usado por todas as regras IVS que
vocé criar (linha virtual, intrusdo, etc.).

Obs.: essa fungdo ndo esta disponivel em todos os modelos de cameras, verifique a compatibilidade do seu equipamento
antes de configurar.

-J\/ Plano \ntehgeni%ﬁ?} Ajuste da regra
/-;_\1 > Preset > VS

Ajuste da regra

Preset 1:Presetl

1. Desenhe uma area. ->2. Desenhe trés linhas verticais e uma linha horiz...

Comprimento verdadeiro 1 m

Verificacdo de calibragem Verificagdo de largura

Sensitividade global b & 8 8
123456

Aplicar Atualizar Padrdo

6.2. Principio de funcionamento

Cameras de seguranga trabalham com uma imagem 2D. Para que o sistema IVS consiga estimar o tamanho, posicdo e
profundidade real dos objetos, é necessario informar proporgdes reais do ambiente, através de:

1. Area de deteccio regido monitorada onde o sistema ird identificar movimentos ou eventos.
2. Area de Exclusio regido delimitada onde o sistema ira ignorar movimentos, evitando detecgdes indesejadas.
3. Area de calibragdo desenhada na imagem para definir a calibracdo.
4. Régua vertical e horizontal que representam distancias reais.
5. Comprimento verdadeiro (em metros) para essas linhas.
6. Verificagdo de calibragem, para garantir que o sistema compreendeu corretamente a perspectiva da cena.
Essa calibragdo permite ao IVS:
» Diferenciar uma pessoa de um objeto pequeno.
» Evitar falsos alarmes por sombra, reflexo, luz ou objetos irrelevantes.
Principais usos
A Configuragdo Global é especialmente Gtil em ambientes que exigem alta precisdo na detec¢do, como:
» Galpdes industriais e fabricas.
» Entradas com controle de acesso.
» Estacionamentos e patios logisticos.
» Monitoramento de multiddes.
» Ambientes com objetos estdticos que podem confundir o sistema (ex: manequins, empilhadeiras, placas).

Resumo: quanto mais exigente for a aplicagdo, mais importante é calibrar corretamente.




63. Configuragdo passo a passo

1. Desenhar a drea de calibragdo (precisaremos de medidas de referencia nessa parte, tamanhos exatos, todas as linhas
foram desenhadas usando essa regra).
» Clique no boto de Area de Calibragdo e desenhe um poligono (preferencialmente plano e com objetos conhecidos).
» Esse serd o plano de referéncia.
2. Desenhar 3 linhas verticais.
» No campo Comprimento verdadeiro, insira o valor da medida (por exemplo, 1 metro) antes de desenhara primeira régua.

Em seguida, clique em Régua Vertical e desenhe alinha naimagem conforme o tamanho da medida no local. Repita para
as demais linhas (utilizamos a mesma medida para todas as linhas da imagem).

3. Desenhar 1 linha horizontal.

» No campo Comprimento verdadeiro, digite o valor da medida usada como referéncia antes de desenhar a primeira linha,
depois clique em Régua Horizontal e por ultimo desenhe a linha conforme a medida.

Atengao!

Fazer

Evitar

Usar objetos rigidos e fixos (coluna, porta). Usar parede inclinada ou piso irregular.

Recalibrar se mudar foco, zoom ou posi¢do da camera. Calibrar a noite e usar o mesmo perfil de dia sem revisdo.

Medir tudo com trena Desenhar réguas muito curtas (< 50 cm).

. . - Usar cameras com lente fisheye ou cenas muito distorcidas.
Verificar novamente apds grandes variagdes de luz. V!




4. Aplicar e validar calibragdo: clique em Aplicar.
5. Selecionar o tipo de verificagdo:
» Verificagdo de largura: selecione Verificagdo de largura, clique em Verificagdo de calibragem e desenhe uma linha
horizontal na drea de detecgdo, devera aparecer um valor aproximado préoximo da linha desenhada.
» Verificagdo de altura: selecione Verificagdo de altura, clique em Verificagdo de calibragem e desenhe uma linha vertical
na area de detecgdo, deverd aparecer um valor aproximado préximo da linha desenhada.

v

LR 1) doss -

64. Ajustar a Sensibilidade Global
» Faixa de 1a10.
» Valores mais altos = maior sensibilidade > mais alertas, inclusive falsos.
» Valores mais baixos = maior tolerancia, mas risco de perder eventos discretos.

Observagoes importantes
» Calibragdo mal feita compromete todo o sistema IVS.
» Use objetos reais e mega com fita métrica para precisdo.
» Faga a calibragdo com a cdmera na posigdo e zoom definitivos (evite mudar depois).
» Teste as regras IVS apos a calibragdo com pessoas reais passando nos locais configurados.
» Mudangas bruscas de iluminagdo (dia/noite) podem afetar a precisdo — revise a calibragdo nesses casos.
» Se algo parecer estranho (muitos falsos positivos ou falhas), refaca a calibragdo.




7. Movimento Répido

7.1. O que é Movimento Rapido?
Movimento Rapido é uma regra de detecgdo inteligente (IVS) que dispara um evento quando um objeto se move
rapidamente dentro do campo de visdo da cdmera — ou seja, quando ultrapassa um limite de velocidade configurado.

1 IvS-1 Movimento Rapido [ @) -]

Sensibilidade - o om
12 34 5 78
Auto-tracking c
Duragdo Auto-tracking 30 segundos (15-300)
Filtro de Alvo [ @)
Alvo Efetivo Pessoa Veiculo Motorizado
Calendario Tempo inteiro Horério

72. Principio de funcionamento
» A camera calcula a velocidade dos objetos em movimento com base na variagdo de posigdo entre quadros e na escala
definida (quanto maior a resolugéo e estabilidade da cena, melhor).

» Se um objeto (pessoa ou veiculo) exceder a velocidade limite configurada, o evento é disparado.
» A cdmera pode entdo acionar alarmes, gravar video, enviar notificagdes ou até acionar saidas fisicas (relés).

Principais usos
» Detectar veiculos em alta velocidade (ex: em dreas residenciais, estacionamentos ou entradas de condominios).
» Detectar fugas rapidas (ex: alguém correndo em um local que exige circulagdo lenta, como hospitais ou lojas).
» Prevenir acidentes ou situagdes suspeitas.




73.

Configuragao

Menu: Configuragdo > Evento > IVS > Adicionar Regra > Movimento Répido.
Vocé pode configurar:

»

»

»

»

A area de detecgdo (desenha-se um retangulo ou regido livre com o mouse).

O tipo de alvo: humanos, veiculos, ambos.

O ajuste de Sensibilidade.

Acdes a serem tomadas quando o evento for disparado (gravagdo, alarme, etc.).

Sensibilidade

74.

Sensibilidade mais alta (7 a 10):

» Avelocidade necessaria para acionar o alarme é menor.

» O sistema considera movimentos menos rapidos como suspeitos.

» Pode gerar mais falsos positivos (como uma pessoa caminhando depressa ou um cachorro correndo).

» Sensibilidade mais baixa (1 a 3).

» A velocidade exigida para acionar o evento é maior.

» Somente movimentos realmente rapidos (como alguém correndo ou um carro passando) disparam o alarme.
» Mais tolerante, menos falsos positivos, mas pode deixar passar movimentos suspeitos mais sutis.

Como calibrar na pratica:
» Desenhe a area de detecgdo no trajeto onde vocé espera que alguém em movimento rapido passe (ex: corredor, portdo,
escada).

» Coloque a sensibilidade em 6 a 8 e teste com uma pessoa andando rapido.
» Ajuste até que s6 movimentos realmente indesejados disparem o evento.
» Teste também com variagdes de iluminagdo, sombra e movimentagdo de fundo (carros, arvores, etc.).

Observagoes importantes

A fungdo depende da precisdo da escala e perspectiva da imagem (angulo da cdmera).

A detecgdo é baseada em velocidade estimada do deslocamento dentro da drea desenhada

Funciona melhor em cameras com lente fixa apontada de lado para a via (ndo de frente), para melhor estimar
deslocamento.

Em ambientes muito abertos ou com variagdo de profundidade (distdncia da cdmera ao alvo), a detec¢do pode ter
limitagdes.




8. Objeto Abandonado

81 O que é Objeto Abandonado

» A cdmera compara continuamente fundo x objetos novos.

» Se um objeto ndo estava |3, surge dentro da area de detecgdo e fica imdvel por, digamos, 10 s (ou o valor que vocé

escolher), gera alarme.
Ne° Nome Tipo

1 IVS-1 Objeto Abandonado

Periodo
Auto-tracking

Duragao Auto-tracking

Calendério

+Lligagdo de evento

Video

82. Principio de funcionamento (exemplo rapido)
» Vocé desenha um poligono em volta da mesa de recepg@o.
» Define Periodo =10s.
» Se alguém deixa um objeto na mesa e vai embora, depois de 10 s:
» Se o objeto for retirado antes de 10 s, nada acontece.

Principais usos

Ligado Eliminar

[_©) &

10 segundos (6-3600)
30 segundos (15-300)
Tempo inteiro Horério

@

Cenario Porque usar
Aeroportos/rodoviarias Bagagem esquecida = risco de seguranga.
Sagudes corporativos Objetos suspeitos em areas de grande circulagdo.

Museus/lojas Alerta se alguém deixar pacote ndo autorizado.




83. Configuragdo passo a passo
» Configuragdo > Evento -> IVS > Adicionar Regra.
» No tipo, selecione Objeto Abandonado.
» Clique Desenhar Regra e trace o poligono (area simples, sem muitos objetos fixos).
» Ajuste os pardmetros principais:

Parametro O que faz Valor inicial sugerido
Periodo Tempo minimo parado p/ acionar (s) 20-30's
Sensibilidade Qudo facil disparar 6-8
Tamanho Minimo Filtra objetos muito pequenos 40 x 40 px
Tamanho Maximo Ignora objetos enormes/préoximos 200 x 200 px

» Cliqgue em Salvar, teste deixando e retirando um objeto para ver se dispara evento.

84. Boas praticas

» Cenario ideal: ambiente com poucos objetos fixos e iluminagdo estavel; locais muito movimentados ou com luz variando
geram falsos disparos.

» Evite texturas complexas (piso xadrez, corrimdes), pois confundem o algoritmo.
» Amplie Periodo se pessoas costumam parar por alguns segundos (ex.: balcdo de checkin).

» Mantenha o Tamanho Minimo abaixo do tamanho estimado do menor objeto que vocé quer detectar; au-mente se estiver
pegando copos ou latas.

9. Objeto Retirado

91 O que é Objeto Retirado
Essa fungdo monitora objetos fixos (caixas, obras de arte, eletronicos, estandes, malas etc.) e dispara um alerta quando

eles sdo tirados do lugar.

N° Nome Tipo Ligado Elimir

1 IVS-1 Objeto Retirado [ @) @

-1 Periodo 10 segundos (6-3600)

oz

1 Calendrio Tempo inteiro Horario
EI +Ligagdo de evento
[}
Video [}
&
Pés-gravagdo 30 segundos (10-300)
v 7> aglll 180s
=Y
Foto o




92. Principio de funcionamento
» Vocé desenha uma area em volta de um notebook exposto ou um objeto fixo numa prateleira.
» A camera aprende que aquele objeto estd sempre ali.
» Se alguém pegar e levar, o sistema detecta que algo sumiu da area.
» Apds alguns segundos (ajustaveis), a cdmera dispara o evento (alerta, gravagao, etc.).

E o0 oposto da funcdo Objeto Abandonado, que reage quando algo novo aparece e fica parado por muito
tempo.

Principais usos

Local Aplicagdo
Lojas Produtos em exposig¢do (ex: eletrdnicos, joias, bolsas).
Museus e galerias Monitorar obras de arte ou esculturas.
Prédios corporativos Equipamentos fixos (notebooks, monitores).
Armazéns Itens valiosos ou ndo rastreados por inventdrio.

93. Como configurar
» V& em Configuragdo > Evento - IVS - Adicionar Regra.
» Escolha o tipo Objeto Retirado.
» Desenhe um poligono em torno do objeto. Pode ser quadrado, retangulo ou forma livre.
» Configure os parametros principais:

Parametro Fungdo Valor inicial sugerido
Periodo Tempo que o objeto precisa estar ausente para disparar 5al0s
Sensibilidade (1-10) Quanto movimento precisa ser considerado 6a8
Tamanho minimo Ignora objetos pequenos demais (ex: copo) 30 x 30 px
Tamanho méximo Ignora grandes areas vazias sendo movidas 200 x 200 px

94. ObservagGes importantes

A camera precisa aprender o fundo:
» Ap6s configurar, espere alguns segundos com o objeto parado na cena para que a camera reconhega aquilo como normal.
» S6 depois disso ela sera capaz de dizer que algo sumiu.

lluminagdo constante ajuda
» Mudangas de luz (ex: luz acendendo ou escurecendo) podem confundir o sistema e gerar falsos alarmes.

Muiltiplos objetos

» Vocé pode monitorar mais de um objeto ao desenhar multiplas areas, mas o ideal é ndo exagerar no mesmo quadro para
evitar ruidos.

Dica!
» Sensibilidade muito alta pode gerar alarme com simples sombras ou reflexos.
» Paraseguranga real (ex: protegdo contra roubo), combine com:

» Gravagdo continua ou por evento,
» Saida de alarme fisico (sirene ou relé) se suportado.




10. Detecgao de Estacionamento llegal

101. O que é Estacionamento llegal
A camera monitora uma area especifica (ex: em frente a portdes, docas, corredores de seguranga), e dispara um alarme
se um veiculo permanecer parado por mais do que o tempo permitido.

Ne° Nome Tipo Ligado Eliminar

1 IVS-1 Detecgdo de Estacionamento llegal (} ]

|, Periodo 6 segundos (6-300)
88 Auto-tracking ()

o

™ Duragdo Auto-tracking 30 segundos (15-300)
W . ondirio Tempo inteiro Horario

+Ligagdo de evento

8k

B Video

Pés-gravagdo 30 segundos (10-300)

102. Principio de funcionamento
» Vocé desenha uma area virtual na frente da sua garagem.
» Define o Periodo maximo permitido para alguém permanecer parado na area (ex: 6 segundos).
» Se um carro parar nessa area e ficar por mais de 6 s, a cdmera gera um evento (gravagdo, alarme).
» Se o carro passar rapidamente ou parar por menos de 6 s, nada acontece.

» Para que o evento seja gerado, é necessario que pelo menos 50% da caixa delimitadora do alvo esteja dentro da area
sinalizada.

Principais usos

Local Aplicagdo
Portdes de garagem e estacionamentos Evitar bloqueio de entrada/saida
Areas de carga/descarga Controlar tempo méximo de parada
Ruas com proibigdo de parada Monitoramento automatizado
Entradas de emergéncia (hospitais, condominios) Garantir via desobstruida

103. Como configurar
» Va em Configuragdo > Evento > IVS > Adicionar Regra.
» Escolha o tipo Estacionamento llegal.
» Desenhe um poligono em volta da drea onde é proibido parar.




104. ObservagoOes importantes Tempo de

parada na area desenhada
» Muito curto (ex: 5 s): pode gerar falsos alarmes com carros s6 fazendo baliza.
» Muito longo (ex: 60 s): pode deixar passar um blogueio real.

Dica!

Use 15-20 segundos para areas com fluxo moderado.

Foco em veiculos
» Se o seu modelo de cdmera suporta, ative o filtro de Veiculo para ignorar pedestres e bicicletas.
» Em Speed Domes, combine com Auto Tracking para seguir o veiculo até ele sair.

lluminagao noturna
» Certifique-se de que a area esteja bem iluminada a noite — fardis e sombras podem afetar a precisdo.

Integracdo com agoes
» Configure para gravar video, acionar sirene ou até ativar relé externo se a parada for detectada.

11.Aglomeragao de Pessoas

11.1. O que é Aglomeragao de Pessoas

Essa fungdo analisa uma drea monitorada e gera um evento de alarme quando o nimero de pessoas excede um limite
definido por vocé, por mais do que “X” segundos.

Ne Nome Tipo Ligado Eliminar

1 IVS-1 Aglomeragdo de Pessoas () @

Periodo 10 segundos (10-300)
Sensibilidade mmomE

1.2 345 6 78910
Calendario Tempo inteiro Horario

+Ligagdo de evento

=]}

Video

Pés-gravagdo 30 segundos (10-300)




112. Principio de funcionamento
» Vocé desenha uma darea virtual em frente a um portdo de acesso.

» Define um limite de pessoas (através da barra de sensibilidade) e um Periodo de 10 segundos.
» Se o limite de pessoas exceder, e permanecerem dentro da drea por mais de 10 s, a cdmera dispara um evento.

» Se 1 ou 2 pessoas ficarem sozinhas (conforme ajuste de Sensibilidade) ou se o grupo se dispersar antes do tempo, nenhum
alarme é gerado.

Ajuste de Sensibilidade
» Em geral:
» Sensibilidade mais baixa (1 a 3): exige mais pessoas para gerar a detecgdo.
» Sensibilidade média (4 a 6): nimero de pessoas intermediario.
» Sensibilidade alta (7 a 10): o sistema considera menos pessoas como aglomeragao.
Principais usos

Local Aplicagdo
Portarias e entradas Evitar formacdo de filas ou confusdes
Corredores estreitos Alerta de risco em caso de evacuagdo
Saidas de emergéncia Prevencgdo de bloqueios ou tumulto
Areas comerciais e halls Monitorar fluxo e comportamento de publico

113. Como configurar
» Acesse Configuragdo > Evento > IVS > Adicionar Regra.
» Escolha o tipo Aglomeragdo de Pessoas.

» Desenhe a drea (poligono) onde vocé deseja monitorar o agrupamento.
» Configure os principais parametros:

Parametro Fungdo Valor inicial sugerido
NUmero de pessoas Quantidade maxima antes de acionar alarme Conforme Sensibilidade
Periodo Tempo continuo de aglomeragdo para acionar evento 10a30s
Sensibilidade (1-10) Influencia como pessoas sdo detectadas 6a8
Tamanho minimo Ignora objetos muito pequenos 40 x 40 px
Tamanho méximo Ignora objetos muito grandes (veiculos, por ex.) 200 x 200 px

114. Observagdes importantes
Reconhecimento de alvos
» O recurso depende da cdmera identificar corretamente pessoas.
» Anoite, com pouca luz ou sombras fortes, a contagem pode falhar. Certifique-se de ter iluminagdo adequada.




12. Atitude Suspeita

121. O que é Atitude Suspeita

A camera monitora uma area especifica e gera um evento quando alguém permanece ali por um tempo continuo,
mesmo que com pequenos deslocamentos.

E ideal para identificar comportamentos suspeitos como rondar entradas, portarias, caixas eletrénicos ou portdes.

Ne° Nome Tipo Ligado Eliminar

1 1VS-1 Atitude Suspeita Q @

Periodo 5 segundos (1-600)
Auto-tracking Q

Duragéo Auto-tracking 30 segundos (15-300)
Calendério Tempo inteiro Horério

+Ligagdo de evento

Bk

Video

Pés-gravagdo 30 segundos (10-300)

122. Principio de funcionamento
» Vocé desenha uma area virtual em frente a um portdo de garagem.
» Define o Periodo maximo de permanéncia, como 20 segundos.
» Se uma pessoa ficar andando lentamente ou parada dentro da drea por mais de 20 s, a cdmera gera um evento.
» Se ela passar direto ou sair antes do tempo, o evento ndo é acionado.
» Mesmo que o alvo se movimente dentro da area, o tempo total de permanéncia na érea é o que conta.

123. Principais usos

Local Aplicagdo
Portdes de garagem Impedir ronda e tentativa de invasdo
Entradas de empresas Evitar abordagem suspeita a funcionarios
Condominios e portarias Identificar observadores ou estranhos
Caixas eletrénicos / bancos Detectar quem fica muito tempo vigiando ou rondando

Areas internas (servidores, almoxarifado) Alerta de acesso indevido




124. Como configurar
» V& em Configuragdo > Evento > IVS > Adicionar Regra.
» Escolha o tipo Atitude Suspeita.
» Desenhe a drea (poligono) que sera monitorada.
» Ajuste os seguintes parametros:

Parametro Fungdo Valor inicial sugerido
Periodo Tempo que o alvo deve permanecer para acionar 15a30s
Tamanho minimo Filtra objetos pequenos 40 x 40 px

Tamanho maximo Filtra objetos muito grandes 200 x 200 px ou mais

125. Observagdes importantes Permaneceu? Aciona
» N&o importa se o alvo esta andando, parado ou se movimentando lentamente — se ele continuar dentro da &rea além do
tempo, o sistema dispara.
Cameras fixas e Speed Dome

» Em Speed Dome, combine com Auto Tracking para seguir o suspeito.
» Em cameras fixas, foque em dreas com tempo de exposigao (frente de portdes, calgadas, corredores, fundos de

empresa etc.).
Evite falsos positivos
» Evite areas de passagem intensa, como calgadas ou pragas movimentadas — a fungdo entende permanéncia como
comportamento suspeito.
» Prefira usar em dreas privadas ou de acesso controlado.
Ideal para horario noturno
» Use o Calendario para ativar a regra apenas a noite, ou fora do expediente.
» Verificar variagdes de iluminagdo, sombra e movimentagdo de fundo (carros, arvores, etc.).

13. Detecgao Facial

131. O que é Detecgdo Facial

A Detecgdo Facial é uma fungdo inteligente (Al) das cdmeras que identifica rostos humanos no video em
tempo real, desenhando um retangulo (bounding box) ao redor da face detectada. O objetivo é reconhecer
a presenca de pessoas — ndo confundir com Reconhecimento Facial, que é o passo seguinte (comparar rostos com banco
de dados).

132. Principio de Funcionamento

A camera utiliza andlise de imagem baseada em IA (deep learning) para localizar padrdes caracteristicos de um rosto
humano: olhos, nariz, boca e proporgdes da cabeca.

Quando detecta uma face:
» Cria o retangulo de detecgdo.
» Registra metadados (posi¢do, tempo, camera, qualidade da face).
» (Opcional) Aciona gravagdo, captura de foto, alarme ou envio ao NVR.
» A detecgdo ocorre quadro a quadro e depende da qualidade da iluminagdo e da distancia.

133. Principais Usos
» Controle de acesso e portarias: registrar entrada e saida de pessoas.
» Ambientes corporativos e escolares: contagem e histdrico de passagem.
» Monitoramento inteligente: acionar alertas quando ha presen¢a humana.
» Filtragem em playback (InSearch ou IVS): localizar pessoas especificas em gravagdes.




134. Como Configurar
» Acesse o menu: Configuragdes > Detecgdo Inteligente > Detecgdo Facial
» Ative a fungdo Detecgdo de Face
» Defina as areas de interesse (ROI)
» Use o desenho na tela para limitar a zona onde a cdmera deve buscar rostos.
» Ideal: drea de passagem (portdes, corredores, balcdes).
» Evite dreas com espelhos, monitores, cartazes ou outdoors com rostos impressos.
» Ajuste os parametros principais:
» Sensibilidade: de 1a 10
» 10 : detecta até rostos pequenos/distantes (maior chance de falso positivo).
» 5~7 : equilibrio ideal para detecgdo confiavel.
» Tamanho minimo e maximo de alvo (px):
» Pessoa préxima (2~4 m): 80x150 px ou mais.
» Média distancia (5~10 m): 50x100 px.
» Distante (10~15 m): 30x60 px (limite minimo de precisdo).
» Intervalo de detecgdo: tempo entre duas detecgbes consecutivas (ex.: 2 s).

Condigdes Ideais e Boas Praticas
» lluminagdo frontal suave — evite contraluz forte.
» Evite foco automatico oscilando — use AFSA ativo para estabilidade.
» Melhore contraste com WDR ativado (40~60 dB) em areas com reflexos.
» Ative 3DNR em nivel médio a noite para reduzir ruido sem borrar o rosto.
» Use resolugdo minima de 1080p e taxa de quadro > 15 fps para melhor captura facial.
» Foco manual noturno com IR ligado: essencial para clareza da face.

Cuidados e Observagoes

» Capacetes, bonés, mascaras e reflexos IR podem reduzir assertividade.

» Cenarios noturnos com IR intenso: ajuste o ganho de exposicdo Anti Flicker e brilho para evitar superexposi¢do
do rosto.

» Espelhos ou televisores com rostos exibidos podem gerar falsos positivos.
» Nao confundir detecgdo facial com reconhecimento facial (que exige servidor Al).

Dicas Avangadas

Cendrio externo diurno
» Use WDR médio (40~60 dB).
» Sensibilidade: 6~7.
» ROl apenas nas zonas de passagem.
» Gamma: 0.6 ~ 0.7 (preserva tons naturais da pele).

Cendrio noturno aberto com IR
» AFSA ligado + foco manual ajustado a noite.
» Sensibilidade: 8~9 (rostos menos iluminados).
» 3DNR: médio/alto, para reduzir granulagdo.
» Evitar objetos refletivos proximos (placas, muros brancos).

Ambientes internos com luz artificial
» Sensibilidade: 6~7.
» WDR: desativado (ndo necessario).
» Balango de branco: Automatico (AWB).
» Gamma: 0.55 ~ 0.65.
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